
Bryan Alexander Berrio Martínez 

Desarrollador Web 

Soy un desarrollador de software autodidacta con habilidades técnicas en múltiples lenguajes de 
programación y bases de datos. Cuento con más de 2 años de experiencia en proyectos personales enfocados 
en la optimización de procesos y automatización de tareas. Me apasiona el aprendizaje continuo y la resolución 
de problemas mediante el desarrollo de aplicaciones eficientes. Mi enfoque es siempre mejorar la experiencia 
del usuario y la escalabilidad de las soluciones tecnológicas. 
 

Contacto 

Correo: 
BryanAlexanderMartinez@outlook.com 

Teléfono: +503 6077 7000 

Dirección: El Salvador, Sonsonate 

LinkedIn: 

https://www.linkedin.com/in/bryan-martinez-
006785319 

GitHub:  BryanMartinez09 

Sitio Web: 
https://bryanmartinez09.github.io/homepage 

Educación 

Universidad Dr. Andrés Bello 
(Sonsonate)Estudiante de cuarto año en 
Ingeniería en Sistemas Informáticos y 
Computacionales (2022 - 2025) 

 Instituto Politécnico Sonsonate Bachillerato 
en Informática (2020 - 2021) 

 Complejo Educativo Dr. José Ciro Brito 
Educación básica (2010 - 2019) 

Habilidades Blandas 

• Aprendizaje rápido 
• Resolución de problemas 
• Trabajo en equipo 
• Pensamiento analítico 
•  Comunicación efectiva 
• Creatividad 

 

Habilidades Técnicas 
• Lenguajes de Programación: C#, 

Python, PHP, Java, JavaScript 
• Contenerización: Docker, Docker 

Compose 
•  Bases de Datos: MySQL, SQL Server 
• Control de versiones: Git y GitHub 
•  Desarrollo Móvil: Android Studio (Java) 
•  Frameworks: React, Django,Laravel 

Idiomas 

Español: Nativo 

Inglés: Intermedio 

Experiencia en Proyectos 

Proyecto de Gestión y Desarrollo  

Remoto, El Salvador  
2024 — 2025 

Mi pasión por la tecnología y el desarrollo de software me ha 
llevado a crear soluciones digitales que optimizan procesos y 
mejoran la accesibilidad. 

• Sitio web para la Universidad Dr. Andrés Bello El 
Salvador: Lideré el desarrollo de la plataforma 
institucional, mejorando su estructura y accesibilidad. 

• CRUD en Java con Spring Boot: Diseñé una plataforma 
escalable para la gestión de datos. 

• Conocimiento en AWS S3: Configuré almacenamiento 
en la nube para mejorar escalabilidad y seguridad. 

Proyectos de Desarrollo de Aplicaciones Web 

Remoto, El Salvador  
2025 — Presente 

Siempre he creído en el poder de la creatividad y la 
innovación para desarrollar experiencias digitales únicas. 
Este proyecto nació de la necesidad de explorar el 
desarrollo de aplicaciones. 

• Sitio Web De Reciclaje: Desarrollé un sitio web 
educativo enfocado en el reciclaje y la sostenibilidad 
ambiental como parte de un proyecto personal. 

• Sistema de inventario con Django y Python: 
Implementé una solución eficiente para el control de 
stock y la gestión de salidas y entradas de productos. 

• Aplicación para control de modulo ESP32: 

Cree una aplicación para poder controlar un robot 
cilíndrico por medio de una IP asignada 

 

https://www.linkedin.com/in/bryan-martinez-006785319
https://www.linkedin.com/in/bryan-martinez-006785319


  
Referencias: 

Catedrático en Universidad Andrés Bello 

Ing. Elmer Israel Galdámez Pérez 

Correo: elmerisrael.galdamez@unab.edu.sv 

Teléfono: 7751-9276 

Catedrático en Universidad Andrés Bello 

Lic. Daniel Alexander Palacios 

Correo: danielalexander.palacios@unab.edu.sv 

Teléfono: 7749-4922 

 


